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UVOD

Dobrodošli v GPS 3000

Čestitamo za nakup Magellanovega izdelka GPSa 3000 - satelitska navigacija. GPS 3000 predstavlja zadnjo tehnično novost iz GPS - proizvodnje sprejemnih aparatov. Od uvajanja v letu 1989 gre za enega prvih komercialnih ročnih GPS oddajnikov. Magellan je povedel z inovacijami izdelkov GPS za uporabo pozicioniranja in navigacijskih potreb.

Posebej oblikovano za plovila, GPS 3000 je idealen za pozicioniranje natančnih ribiških lokacij, priljubljenih potapljaških krajev ali pa samo za iskanje poti po obširnem prostoru. Magellan si je osnoval ugled za odlične izdelke in priznanje kupcev. Naši kupci so jadralci, ribiče, krmarji, geologi, raziskovalci in tudi zavezniške enote v Puščavskem viharju.

Da bi vam pomagali pri uporabi Magellanov GPS 3000, si poglejte odstavk Začetek dela. Tu je predstavljeno snemanje pozicijske točke poti in navigiranje v hitrem času. Po osvojitvi osnov, vam bo priročnik razkril detajle o nadaljnih posebnostih in funkcijah GPSa 3000 satelitskega navigatorje. 

Spisek delov

Predno začnete z delom preverite, če vaš paket vsebuje naslednje predmete:

· GPS 3000 Satelitski oddajnik

· vrtljiv nosilec

· etui

· pritrdilna zanka

· 4 AA alkalne baterije

· priročnik z osnovnimi napotki

· registracijsko kartico (vključeno v priročniku)

· dodatna predpisana tiskovina

Dogovor o uporabi priročnika

Sekcija z napotki  v tem priročniku je napisana tako, da vam pomaga pri uporabi  Magellanovega GPS 3000. Vsaka tema v napotkih  vključuje opis izbranih aktivnosti, slikovni prikaz pritisnjenih gumbov in podroben opis z slikovnimi prikazi ekrana za posamezne funkcije. Ko se naučite izbrati posamezno funkcijo, jo morate poudariti in pritisniti ENT.

V napotkih je tudi nekaj opozoril, ki vam pomagajo pri boljši uporabi Magellanovega GPS 3000.

Stop znak nas upozarja, da moramo najprej prebrati in šele nato nadaljevati.

Magellanov logotip nam predstavlja informacije, ki nam pomagajo pri lažjem razumevanju. Če ta informacija ni uporabljena za izvedbo funkcije, nam Magellanov logotip preskrbi boljše razumevanje.

Pogosto uporabljeni termini

Nekaj terminov, ki se uporabljajo v navodilih in so vam mogoče neznani so tukaj na kratko razloženi:

FIKSIRANJE POZICIJE (POSITION FIX) - GPS 3000 sprjema informacije iz GPS satelitov, da lahko izračuna pozicijo (koordinate) na Zemlji. To se imenuje FIKSIRANJE POZICIJE. FIKSIRANA POZICIJA se lahko vidi na POSITION zaslonu.

WAYPOINT (WPT) - točka poti. Ta fiksirana pozicija je lahko shranjena v spominu pod našim zbranim imenom, ali pa nam ime  napiše že sam GPS 3000. Te fikirane pozicije imenujemo točke poti.

GOTO - mad shranjenimi točkami poti lahko enostavno s pritiskom na  tipko GOTO izberete razdaljo med njimi. GPS 3000 bo navigiral od vašega sedanjega položaje do naslednjega, ki ste ga izbrali. 

ROUTE (smer potovanja) se neznatno razlikuje od GOTO. ROUTE vsebuje začetno in končno točko poti in lahko vključuje vmesno točko poti vzdolž določene poti. Route - pot je lahko od ene točke poti do druge ali pa do serije točk poti (max 20).

LEG (odsek poti) - legs so oddelki poti med točkami poti (WAYPOINTS). V primeru, da imamo štiri točke poti: WPTA. WPTB, WPTC in WPTD, so med temi točkami tri noge.

ELEVATION (višinomer) - GPS 3000 računa našo nadmorsko višino (višina, globina).

COG (Course Over Ground - proga okoli Zemlje) - Magellan GPS 3000 uporablja ta termin, za opredelitev smeri premikanja sprejemnika po zemeljsi obli, za pot pa ni potrebno, da je točkovana.

BRG (Bearing - razmerje) - je pot, izmerjena v stopinjah v smeri urinega kazalca. BRG je smer označene točke poti od sedanje pozicije.

CTS (Course to Steer) Postopek vodenja je optimalna pot, po kateri naj bi krmarili plovilo. Mišljeno je poravnanje plovila na željeno pot oz. na položaj točke poti. 

DST (Distance - razdalja) Razdalja od sedanje pozicije do dane točke poti oz. razdalja med točkami poti na sami poti.

SOG (Speed Over Ground - hitrost okoli Zemlje) Dejanska zemeljska hitrost izmerjena kot trenutna hitrost.

VMG (Velocity Made Good) - gre za količino hitrosti (vektor - sestavni del zemeljske hitrosti SOG)

 Če je smer potovanja točno poleg lokacije, so vse hitrosti praktično dosegljive pri cilju potovanaj.

ZAČETEK DELA

Ta sekcija vam bo pokazala kako uporabljati GPS 3000 pri prvih korakih. Naučili se boste:

· vstavitev baterij

· prva nastavitev oddajnika

· nastavitev pozicije

· shranitev vaše prve točke poti (WPT)

· kreiranje funkcije GOTO

· začetek navigiranja

GPS 3000 OPIS

GPS 3000 je ročni oddajnik. Narejen je za iskanje lokacij oz. navigacijo. GPS ima na vrhu oddajnika anteno, zaslon LCD z visoko ločljivostjo in kontrolno polščo z gumbi. Za delovanje potrebujemo štiri baterije, ki jih vstavimo v dno oddajnika. GPS 3000 bo deloval neprekinjeno več kot 17 ur.

Vstavitev baterij

Za delovanje GPS 3000 potrebujemo štiri alkalne baterije, ki jih vstavimo v spodnji del oddajnika. Da odstranimo pokrovček baterij, držimo oddajnik v eni roki, z drugo pa pritisnemo na gumba, ki se nahajata levo in desno spodaj. Med vstavljanjem oz. odstranitvijo baterij se čuti “odpor”, ki nastane zaradi pokrovčka, ki vsebuje gumijasto tesnilo.

Prva uporaba - začetek dela s sprejemnikom

Za preračunavanje in nepretrgano sporočanje pozicije GPS 3000 sledi signalom najmanj treh od 24 GPS satelitov, ki nenehno krožijo okoli Zemlje. Odkar GPS sprejemnik sprejme signale samo iz satelita, ki je nad horizontom, ve kateremu slediti. To je narejeno po koledarju, narejenem v sprejemnikovem stalnem spominu, ki je nenehno posodobljen. Vsebuje razpored lokacije vsakega satelita. Da lahko uporabljamo ta koleda, mora GPS 3000 vedeti približno lokacijo znotraj meje 300 milj, veljavne podatke in čas. Ko tovarna izda GPS 3000 so prvotna pozicija, datum in čas prosti. Ko bomo začeli delati z GPS 3000, bo sprejemnik sam izračunal pozicijo v nakaj minutah.

Našo pozicijo lahko izračunamo, ne da bi postavili GPS 3000 na začetno pozicijo. V tem primeru bo oddajnik nepretrgoma iskal satelite in računal fiksno pozicijo dokler ne bo izsledil štirih satelitov. Doseči fiksiranje pozicije brez začetne nastavitve lahko traja več ko 15 minut.

GPS 3000 je potrebno postaviti na začetek:

· če je bil sprejemnikov spomin izbrisan.

 Gre za nevedbo koordinat zemljepisne širine in dolžine, ki za pozicionirane na 000000.00 oz. 0000000.00, ko vklopimo sprejemnik.

· če je bil sprejemnik prenešen za več kot 300 milj, medtem ko je bil izklopljen.

ZAČETEK DELA

1)  Na sprejemniku premaknite gumb ON/OFF na ON dokler se ne izpiše na ekranu “GPS 3000” (približno 5 sekund).

2)  Ko se prikaže POS zaslon, pritisni MNU gumb, potem trikrat puščico DOWN, da se izpiše SETUP MENU.

3)  Pritisnite ENT. Začetek je sedaj označen. Ponovno pritisnite ENT. Prestavite na dodatno sekcijo glavnega naslova “City Reference Chart” in poiščite najbližje mesto (znotraj 300 milj) sedanji poziciji.

      Napišite ime mesta - vzporednik in poldnevnik - ki ste ga našli v “City Reference Chart” za mesto, ki ste si ga izbrali.

Mesto “City” 

______________

Latitude (zem. širina)      
______________

Longitude (zem. dolžina)  ______________

4)  Potrditev zemljepisne širine - vzporednika naše sedanje pozicije z uporabo UP/DOWN puščice za premikanje med znaki in LEFT/RIGHT puščice za premikanje kazalčka.

5)  Če želite preklopiti na zadnji znak v tej vrstici iz “S” - jug pritisnite desno puščico in označil se bo “N” - sever. Pritisnite “ARROW DOWN” in “N” se bo preklopil na “S”.

      Ko se vzporednik (zemljepisna širina), ki smo ga iskali najde pritisnite ENT.

6)  Sedaj potrdite poldnevnik (zem. dolžino) za mesto, ki ste si ga izbrali. Prepričajte se, če je W/E označevalec pravilen. Ko ste končali pritisnite ENT.

7)  Če poznate vaše dvigovanje (višino morske gladine), jo potrdite z uporabo LEFT/RIGHT puščice in UP/DOWN puščice kot prej. Pritisnite ENT. Če ne poznate vašega dviganja pritisite ENT, da sprejmete trenutno nastavitev.

Opomba:

Če je sprejemnik zunaj na čistem obzorju lahko doseže čas in datum brez računanja za fiksiranje točke. V primeru, da se to zgodi, ne bomo prišli do časa in datuma po isti poti kot v korakih 8 in 9. Če ju želimo nastaviti, je potrebno iti na Setup sekcijo, “Time Display Mode and Changing the Time”.

8)  Vnesite vaš lokalni čas. Čas lahko odstopa 10 minut od lokalnega časa. Za preklop med AM in PM pa uporabite RIGHT puščico za premik kurzorja na označen AM ali PM. UP/DOWN puščici pa preklopita označevalca. Pritisnite ENT.

9)  Vnesite današnji datum. Ko je datum točen, pritisnite ENT.

Čestitamo! GPS ste prvotno nastavili. Sedaj GPS razpozna približno pozicijo in pozicijo nanašujočo na GPS satelite. Naslednji korak je, da gremo ven in izračunamo fiksno točko.

Sprejemanje satelitskih signalov

Ko GPS 3000 sprejema informacije, ki jih potrebuje od satelitov, ki obkrožajo Zemljo, mora imeti antena sorazmerno neovirano in jasno nebo.

BLOKIRAN ali DELNO BLOKIRAN POGLED NEBA

Hribi, pečine na levi lahko blokirajo satelitski signal. Naravne ovire lahko blokirajo signal, tako da ga sprejemnik ne bi prestregel. Če je nemogoče fiksirati točko, je potrebno sprejemnik premakniti na bolj čisto področje.

ČISTI POGLED NA OBZORJE

Sprejemnik ima čisti pogled na obzorje v vesh smereh in lahko izbira med vsemi sateliti, ki so na razpolago.

Če je pogled na nebo bolj skopo (visoki hribi ali stavbe na obeh straneh, močnje krošnje dreves ali druge ovire), so lahko satelitski signali ovirani in GPS 3000 lahko dlje časa računa fiksno pozicijo.

DRŽANJE SPREJEMNIKA: GPS 3000 je oblikovan za udobno držanje v roki. Sprejemnik je potrebno držati tako, da je antena usmerjena v nebo.

OPOZORILO

Ne nameščajte , ne pripenjajte kovinskih stvari ali etiket na predel, kjer je antena sprejemnika, lahko pride do znatnega zmanjšanja sprejemanja signalov.

Fiksiranje točke

Predno prižigate sprejemnik, morate biti zunaj “pod čistim nebom” . Ko je GPS 3000 prižgan, pritisnite in držite tipko NAV, dokler se pozicijski zaslon (prikazuje pozicijske koordinate) ne prikaže. Kot je vpisano v navodilih v sekciji o sprejemanju signalov iz satelitov, boste začeli sprejemati signale iz satelitov. Prva stvar, da ste začeli sprejemati signale, je ta, da se bo napis “SEARCHING” zamenjal z grafom, na katerem se bo začelo pojavljati vedno več podatkov.

Graf se hitro zamenja s časom  in datumom. Sedaj ste pravkar prvič fiksirali vašo pozicijo in sprejemnik je pripravljen na nadaljno uporabo.

Če je na zaslonu sprejemnika napisan naslov “SEARCHING” dlje kot 5 minut, peberite nadaljna navodila.

Preverite 1. Je vaš pogled na nebo blokiran? Ali so v bližini kakšni objekti, ki bi preprečili dostop satelitskim signalom? Ali vaša roka pokriva anteno? V teh primerih se premaknite na področje, kjer je boljši pogled na nebo in bodite pozorni, da je antena obrnjena pravilno.

Preverite 2. Ali sta zemljepisna širina in dolžina na zaslonu pravilna, glede na pozicijo?

Dobro preverite označbe N/S in E/W.

Če ne, potem ponovite proces nastavitve.

Preverite 3. Ali sta čas in datum pravilna? Dobro preverite označbe AM/PM,  če je uporabljen lokalni AM/PM čas. To je zelo pomembno, kajti če čas in datum nista pravilna, lahko sprejemnik išče satelite, ki niso vidni. Če ne, ponovite proces nastavitve.

Shranjevanje vaše pozicije (waypoint), kot točke poti

Sedaj imate fiksirano pozicijo, ki definira vašo pravo pozicijo. Sedaj lahko shranite to pozicijo v spomin sprejemnika in se lahko kasneje, ko navigirate vrnete nanjo.

Iz pozicijskega zaslona, ali NAV strani, pritisnite ENT, ENT, ENT. Po približno dveh sekundah, boste videli “ ime “ za točko poti, ki se pojavi nad koordinatami. Lahko odtipkate vaše željeno ime z uporabo smernih tipk, po drugem pritisku ENT. Navodila za vpisovanje vašega željenega imena so boljše vpisana v REFERENCE SECTION pod “ Shranitev pozicije kot točke poti ”.

Sedaj imate pozicije v spominu in na razpolago za uporabo toliko časa, dokler jih ne izbrišete iz njega. Ni važno, kje se nahajate in kam greste. Toliko časa, kolikor imate pozicije fiksirane, vas bo GPS 3000 peljal nazaj na to točko.

Izdelava nove točke poti 

Lahko kreiramo tudi novo točko poti s koordinatami, ki so različne od vaše sedanje pozicije. Za vajo lahko poskusimo vnesti točko poti Magellanovega podjetja v Kaliforniji.

Na POSITION ekranu pritisnite ENT, nato pritisnite tipko (puščica obrnjena navzdol, da se osvetli “CREATE WPT” in nato ponovno pritisnite ENT.

Ekran je identičen ekranu, ko ste shranjevali pozicijo kot točko poti. Razlikuje se le v tem, da dopušča spreminjanje koordinat in povečevanje točke poti.

Z uporabo puščic LEFT/RIGHT in UP/DOWN lahko napišete ime vaše točke poti, po isti poti kot ste jo uporabili pri nastavitvi sprejemnika. Za to točko poti vkjuči še ime Magellan. Ko končate pritisnite ENT. Ime, ki ga izberete za določeno točko poti, je lahko sestavljeno iz šestih katerihkoli znakov.

Potrdite zemljepisno širino (34006.58N) in zemljepisno dolžino (117049.58W) za Magellana. Za višino potrdite 922 feetov. Pritisnite ENT. Točka poti imenovana “MAGELLAN” je sedaj imenovana, nameščena v spominu in pripravljena za uporabo

Kreiranje GO TO

Zelo preprosto, GOTO je direktna linija od vaše sedanje točke, do katerekoli točke poti, ki jo imate v spominu. Za ta primer, boste kreirali GOTO od vaše pozicije do sistema Magellan. Pritisnite GOTO. Točke poti se prikažejo v dveh stolpcih po osem točk poti  za stolpec in prve tri opcije so MOB, ROUTE in BCKTRK. Opcija MOB je osvetljena. Vse ostale obstoječe točke poti pa so razporejene po abecednem redu. Uporabite DOWN ARROW, da osvetlite točko poti Magellan.

Pritisnite ENT. Sedaj ste kreirali GOTO.Vaš GPS 3000 vas vrne na vaš zadnji zaslon. Takoj začnite računati informacije, ki jih potrebujete, da dosežete Magellan (ni važno  kje se nahajate).

Navigiranje z GPS 3000

Kreiranje GOTO poti, je bilo lahko, kako to uporabiti pa je odvisno od vas. Imate šest različnih zaslonov, ki so opremljeni z informacijami,ki jih lahko uporabljate za navigacijo.

Pritisnite UP/DOWN puščico, da se premikate med različnimi zasloni. Če uporabljate GPS 3000 boste ugotovili, da eden od NAV zaslonov bolj priročen kot drugi za vašo uporabo. Imena POSITION, NAV1, NAV2, POINTER, PLOTTER IN RDAD zaslone, ki se nenehoma dopolnjujejo in vsebujejo informacijo potrebno, za vodenje do vaše razdalje.

Preklop sprejemnika ON/OFF

ON/OFF držite toliko časa, dokler je zaslon GPS 3000 prižgan. Pritisnite ON/OFF gumb in držite pritisnjeno, dokler se “GPS 3000” zaslon ne prikaže (približno pet sekund). Zaslon z zaščitnim znakom MAGELLAN GPS 3000 se bo hitro preklopil in POSITION zaslon se bo prikazal.

Sprejemnik bo začel iskati možne satelite in izpisal na ekran “SEARCHING”. Ko začne sprejemnik sprejemati signale iz satelita se “SEARCHING”  zamenja z drsečim menujem, ki prikaže nadaljevanje dela sprejemnika z dodatno dosegljivimi  satelitskimi signali.

Ko sprejemnik išče tri ali več satelitov bo izračunal fiksno pozicijo in zamenjal drseči menu z pravim časom in datumom. Če gre za instalacijo-začetek dela, bo GPS 3000 dobil vašo fiksno pozicijo v 2-5 minutah.

Pozicije so lahko prikazane v LAT/LON, UTM, TDS, OSGB, Iris, Swiss, in Swedish koordinatah in čas je lahko izpisan v 24 urah, AM/PM lokalnem času, ali UT (Universal Time ali Grenwich Mean Time). Te opcije se da nastavit v setupu. Zapomnite si, da LAT/LON oblika, ki ste jo iskali, da izberete med DEG/MIN in DEG/MIN/SEC.

To je zaradi frakcije ene minute, ki se jo lahko izpiš decimalno (stotice, tisočice) in sekundno (60 sek/min).

Preklop sprejemnika na OFF

ON/OFF

Pritisnite ON/OFF tipko. Sprejemnik bo začel odštevati sekvence, ki trajajo manj kot 5 sekund. Če pritisnete katerokoli tipko razen ON/OFF boste preprečili izklop sprejemnika. V primeru, da pa drugič pritisnete tipko ON/OFF se bo sprejemnik izklopil.

Vklop svetlobe zaslona ON/OFF

Da aktivirate osvetljenost zaslona pritisnite ponovno LIGHT  tipko.

GPS 3000 bo predstavil, da je lučka prižgana z ikonco (lučko), na spodnjem delu zaslona, poleg puščičnih ikonc.

Kontrast

Uporaba kontrasta zaslona, glede na vreme - preklop ON/OFF. Na kateregakoli med šestimi NAV zasloni, pritisnite ENT tipko, da aktivirate pop-up menu. Uporabite tipke s puščicami, da osvetlite kontrast. Pritisnite ENT. Graf kontrasta se prikaže poleg besede KONTRAST. Uporabite LEFT/RIGHT tipke, da nastavite kontrast zaslona na željeno stopnjo. Pritisnite ENT, da se vrnete na zadnji NAV zaslon, ali CLP, da se vrnete na NAV menu.

WAYPOINTS - točke poti

Shranjevanje pozicije kot točke poti. Uporablja se za shranjevanje dejanske pozicije kot točke poti. Ime točke poti je lahko narejeno s strani uporabnika (natipkano z UP/DOWN ter LEFT/RIGHT puščicami) ali pa se imena točk poti naredijo avtomatično.

Shranjevanje pozicije kot točko poti (Ime naredil uporabnik)

STR13 slikce
Shranjevanje pozicije kot točke poti (Ime naredil sprejemnik sam)

STR13 SLIKCE
Sprejemnik napiše točko poti v obliki WPT001, WPT002, itd. Shranjena pozicija je izpisana v dveh sekundah, nato se sprejemnik vrne na zadnji NAV zaslon.

Če poskusite napisati isto ime na več točk poti, se vam bo na zaslonu pojavilo sporočilo “DUPLICATE WAYPOINT NAME”. Pritisnite CLR tipko, da se prestavite na SAVE position zaslon in napišite drugo ime.

Kreiranj točke poti

Točko poti (WPT) kreirate z koordinatami, ki ste jih izbrali. Ko shranjujete pozicije kot točke poti, lahko sami napišete ime točkam poti ali pa pustite, da vam sprejemnik avtomatično sam napiše ime točke poti.

slikce
Iz kateregakoli NAV zaslona, pritisnite ENT tipko. Uporabite UP/DOWN puščice, da vam osvetlijo narejene WPT.

Pritisnite ENT, da se prikaže neka izdelana točka poti na zaslonu ali vstavite ime točke poti, (z uporabo UP/DOWN in RIGHT/LEFT puščic) nato pa pritisnite ENT ali pa pritisnite ENT brez vnosa imena in sprejemnik bo sam avtomatsko napisal ime. 

Vnesite željen vsporednik-zemljepisno širino z uporabo tipk UP/DOWN, da se lahko premaknete skozi številčni seznam in uporabite RIGHT/LEFT puščice, da premaknete kurzor levo ali desno. S kurzorjem na zadnjem znaku v vsporedniku nam UP/DOWN puščice preklapljajo med N in S. Pritisnite ENT za potrditev in nadaljevanje.

Vnesite željeni poldnevnik-zemljepisno dolžino z uporabo RIGHT/LEFT in UP/DOWN puščic. S kurzrjem na zadnjem znaku poldnevnika se lahko z UP/DOWN puščicam premaknete med E in W. Pritisnite ponovno ENT za ohranitev sprememb.

Ne vnašajte višine, če je ne poznate. Pritisnite ENT za sprejem prikazanih vrednosti. V nekaj sekundah je nova točka poti shranjena in sprejemnik vas vrne na zadnji NAV zaslon na katerem ste bili pred tem.

Ureditev točke poti

Ta funkcija vam dopušča stalne spremembe imena, lat/lon ali premik izbrane shranjene točke poti.

Če je ime točke poti, ki ga spreminjate v trenutni uporabi na poti ali razdalji v funkciji GOTO, se vam bo na zaslonu pojavilo sporočilo, da gre za napako.

Pritisnite MNU.  Uporabite DOWN puščico, da osvetlite WPT menu in pritisnite ENT. WPT menu zaslon se prikaže, gre za pregled vseh posnetih točk poti po imenih. Imena točk poti so napisana v dveh stolpcih in so lahko napisana na več straneh.

Uporabite puščice (tipke), da se lahko premikate med točkami poti, ki jih je lahko 200.

(Če boste držali puščico obrnjeno dol, vas  bo GPS 3000 avtomatsko vodil po listi točk poti.

LEFT/RIGHT puščice vas premikajo med stolpci. Osvetlite točko poti. Osvetlite točko poti, kateri ime bi radi spremenili, nato pritisnite ENT.

Zaslon TOČKE POTI se vam prikaže, prikazuje nam ime izbrane točke poti, njeno pozicijo in višino.

Pritisnite ENT, da se vam prikaže funkcijski menu točke poti.

Osvetlite EDIT in pritisnite ENT. WPT EDIT zaslon se prikaže s kurzorjem pozicioniranim v zgornjem levem kotu.

Preimenujte točko poti (do šest znakov) z uporabo UP/DOWN puščic, s katerimi se lahko premikate po alfanumeričnem menuju. LEFT/RIGHT puščico uporabite za pozicioniranje kurzorja. Pritisnite ENT ko ste končali spreminjat ime točke poti. Sledite isti proceduri, da uredite lat/lon in višino. Vedno vsako posebej potrdimo z ENT. Spremembe so zabeležene in sprejemnik se vrne na zaslon točke poti

Pri poskusu, da uporabite ime, ki je že uporabljeno kot točka poti, se vam na zaslon izpiše sporočilo “DUPLICATE WAYPOINT NAME”. Pritisnite CLR tipko, da vas prestavi v zaslon “RENAME” in napišite novo ime.

Projektiranje točke poti

Uporabljamo za kreiranje nove točke poti pri specifični razdalji in razmerje med vašo sedanjo pozicijo ali iz že obstoječe točke poti.

Projektiranje točke poti iz  vaše sedanje pozicije

SLIKCE
Da boste lahko načrtovali točko poti iz vaše sedanje pozicije, morate imeti dostopen POSITION zaslon in zatem pritisnite ENTER, da boste imeli dostop do WPT funcijskega menuja.

ali

Projektiranje nove točke poti iz že obstoječe točke poti.

SLIKCE
Da projektirate točko poti iz že obstoječe točke poti pritisnite MNU.Uporabite DOWN puščico, da osvetlite WPT menu in pritisnite ENT. Po seznamu se lahko premikate z UP/DOWN in LEFT/RIGHT puščicami in izberite točko poti od katere želite kreirat novo točko poti. Na tem WPT zaslonu pritisnite ENTER, da imate dostop do WPT  funkcijskega menuja.

Nato iz 
WPT funkcijskega menuja izberite WPT PROJ.

WPT PROJ. zaslon se pojavi s kurzorjem postavljenim na prvem znaku v polju za razdalje (DIST).

Uporabite UP/DOWN in RIGHT/LEFT puščice, da se postavite na razdaljo na kateri želite načrtovati novo točko poti. Ko končate, pritisnite ENT, da potrdite in nadaljujete.

Kurzor se vam pojavi v zveznem polju (BRG). Uporabite UP/DOWN in RIGHT/LEFT puščice, da se premaknete v zvezno polje, na katerem želimo načrtovati novo točko poti. Ko končate, pritisnite ENT za potrditev.

Koordinate načrtovane točke poti, ki ste jo ravnokar načrtovali, se pojavi na WPT PROJ zaslonu. Da shranite to točko poti pritisnite ENT, navedite ime z uporabo UP/DOWN IN RIGHT/LEFT puščic, nato pritisnite ENT. Če pritisnete CLR vas sprejemnik vrne na menu.

Pregled shranjenih točk poti

Sprejemnik ima shrambo s kapaciteto do 200 točk poti. Vsako od njih lahko vidimo v menuju z imenom WPT.

SLIKCE
Pritisnite MNU. Uporabite DOWN puščico, da osvetlite WPT menu. Pritisnite ENT. Prikaže se seznam točk poti (wpt), seznam posnetih WPT je napisan v dveh stolpcih, prikazan po abecednem redu. Na izbiro pa imamo tudi po vrstnem redu od najbližje WPT do najbolj oddaljene WPT oziroma obratno.

Uporabite UP/DOWN in RIGHT/LEFT puščice, da se premikate po tabeli, ki je lahko daljša in napisana na več zaslonih, vse do 200 imenovanih točk poti.

Da bomo videli shranjeno točko, pritisnite ENT.

Medtem, ko gledate shranjeno točko poti, lahko uporabljate UP/DOWN puščice, da se premikate skozi ostale točke poti, ki so na seznamu.

Ko ste končali s pregledovanjem točke poti, pritisnete CLR tipko, da se vrnete na predhodni menu ali pa pritisnite NAV gumb za izhod.

Brisanje točke poti

Brisanje točke poti iz sprejemnikovega  spomina.

SLIKCE
Pritisnite MNU gumb, nato uporabite DOWN puščico, da osvetlite WPT menu. Pritisnite ENT. Prikaže se seznam točk. Prikazana so vsa imena vseh posnetih točk poti.

Uporabite UP/DOWN puščic, da osvetlite točko poti, ki jo želite zbrisati in nato pritisnite ENT. Zaslon z informacijami o točki poti, se bo prikazal z imeni, koordinatami, smerjo, razdaljo in časom ter datumom izbrane točke poti.

Pritisnite ENT,da imate dostop do WPT funkcijskega menuja.

Uporabite DOWN puščico, da osvetlite DELETE in pritisnite ENT.

“WARNING” zaslon se vam prikaže z besedo YES, ki je osvetljena. Če ste prepričani, da želite zbrisati to točko poti, potem pritisnite ENT. Točka poti je sedaj prosta, sprejemnik prikazuje pozicijski zaslon za naslednjo točko poti v seznamu WPT.

Če ne želite zbrisati te točke poti, osvetlite besedo NO, nato pritisnete ENT. Sprejemnik bo prikazal nazaj zaslon z označeno točo poti.

Če pa je točka vključena v pot ali GOTO, se ne more zbrisati brez predhodne sprostitve poti ali GOTO funkcije.

Zadnji shranjeni buffer (vmesni pomnilnik)

Medtem, ko GPS 3000 operira in fiksira pozicijo, avtomatsko shranjuje pozicijo (zadnje fiksiranje) vsakih 10 minut in skladišči (shranjuje) v posebno območje imenovano LFIX buffer, ki vsebuje do 21 zadnjih shranjevanj in se uporablja, ko aktivirate Backtrak (vračalno) funkcijo. Ko je že 21 namestitev shranjenih in bi radi namestili še dodatno, se zadnja najstarejša namestitev odstrani.

SLIKCE
Da uredite, pregledate, očistite LFIX točko poti, pritisnite MNU in uporabite DOWN puščicio, ki označuje zadje fiksiranje.

Pritisnite ENT, da se vam prikaže pozicijski zaslon za LFIX01 s smerjo in razdaljo do zadje namestitve ter čas in datum, ki je bil zavzet.

Uporabite UP/DOWN puščice, da pogledate po seznamu skozi zadnji shranjeni buffer.

(DOWN puščica vas premakne na prejšnje-zgodnejše fiksiranje).

Pritisnite ENT na kateremkoli od teh zadnjih fiksiranih zaslonov, da prikličete funkcijski menu in izberite željeno funkcijo COPY TO, DELETE ali CREATE.

KOPIRANJE zadnjega fiksiranja kot točko poti.

Ta funkcija nam dopušča, da kopirate zadnje fiksiranje v seznam točk poti.

SLIKCE
Pritisnite MNU,DOWN puščico in izberite LAST FIXES. Pritisnite ENT, da se vam prikaže zaslon za LFIX01 s smerjo in razdaljo do zadnjega fiksiranja ter časom in datumom, ki je bil prejet. Uporabite UP/DOWN puščice za premikanje skozi ostalo fiksiranje v zadnjem fiksiranem bufferju. (DOWN puščice gre nazaj na predhodno fiksiranje).

Pritisnite ENT iz kateregakoli zadnjega fiksiranja zaslona, da prikličete funkcijski menu in izberite COPY TO. 

Pritisnite ENT, da potrdite preimenovanje.

Z uporabo UP/DOWN ter LEFT/RIGHT puščic lahko napišete ime zadnjemu izbranemu fiksiranju, da se posname kot imenovana točka poti (do šest znakov), ne da bi morali brisati iz zadnjega fiksiranega bufferja. Pritisnite ENT ko ste končali s preimenovanjem točke poti.

Brisanje zadnjega fiksiranja

Ta funkcija vam dovoljuje brisanje zadnjega fiksiranja iz zadnjega fiksiranega bufferja.

SLIKCE
Pritisnite MNU, DOWN puščico in izberite “LAST FIXES”.

Pritisnite ENT, da se vam izpiše position zaslon za LFIX01 s smerjo in razdaljo do zadnjega fiksiranja ter časom in datumom, ki je bil prejet.

Uporabite UP/DOWN puščice za premikanje skozi ostalo fiksiranje v zadnjem fiksiranem bufferju. (DOWN puščica gre nazaj na predhodno fiksiranje.)

Iz zaslona, ki prikazuje zadnje fiksiranje, ki ga hočete zbrisati, pritisnite ENT da prikličete funkcijski menu in izberite DELETE. Pritisnite ENT.

Pojavi se vam potrdilni zaslon z osvetljeno besedo YES. Če ste prepričani, da želite zbrisati to zadnje fiksiranje, pritisnite ENT. Če pa ne želit zbrisati zadnjega fiksiranja, osvetlite NO in pritisnit ENT.

Zadnja fiksiranja se uporabljajo za načrtovanje povratnih poti; če pobrišete vsa zadnja fiksiranja ne bo mogoče kreirati vračanja dokler zadnja fiksiranja ne bodo veljavna.

GOTO (aktiviranje)

To kreiranje in aktiviranje GOTO, samostojne noge poti od vaše sedanje pozicije do točke poti, ki ste jo izbrali iz GOTO seznama točk poti.

SLIKCE
Pritisnite GOTO. Seznam vseh posnetih točk poti, MOB, ROUTE in BCKTRK opcije se pojavijo na GOTO zaslonu.

Uporabite UP/DOWN in RIGHT/LEFT puščice da osvetlite točko poti, ki jo boste uporabili za cilj potovanja. Spisek točk poti, je lahko daljši od enega zaslona. Na GPSu 3000 je lahko shranjenih do 200 točk poti.. Pritisnit ENT.

MOB - takoj namestite pot, do zadnje zračunane pozicije, v času ko je bila GOTO tipka prvič pritisnjena. Če MOB pot že obstaja, se vam pojavi OPOZORILO. Da prekličete in zamenjate prvi MMMOB, izberite YES. Da pa obdržite obstoječi MOB  izberite NO. Zaslon se vrne nazaj na zadnji NAV zaslon.

ROUTE - običajno aktivira pot, ki je v spominu in ni aktivna. Izbira te opcije vas pripelje do menuja “ROUTE”. Za bolj podroben opis poglejte “Activating a Route”.

BACKTRACK - backtrack opcija kreira “BACKTRACK” poti s kopiranjem zadnjih 21 zadnjh fiksiranj, do prve ustrezne poti “X” v obliki -BX-01,  -BX-02 etc. Zaslon se izpiše “CREATING BACKTRACK PLEASE WAIT” , nato se avtomatično aktivira backtrack - povratna pot in se vrne v zadnji vidni NAV zaslon.

Če so vse poti polne, ko je BCKTRK izbran, se vam na zaslonu izpiše sporočilo “ ROUTES FULL-CLEAR ROUTE  TO CONTINEU.”

NAV

Pregledovanje NAV zaslonov

GPS 3000 bo izpisal vašo pozicijo in potek poleg vaše razdalje, na šest različnih navigacijskih zaslonih, do katerih imamo dostop s pritiskom na NAV gumb.

NAV zasloni Flow chart

Ko gledate NAV zaslon, se lahko premaknete na naslednjega z uporabo UP/DOWN puščic. Pritisk na NAV gumb, vas bo premaknil v isto smer kot DOWN puščica.

POSITION zaslon  prikaže koordinate, datum in čas vaše prave lokacije, kar lahko primerjate z zemljevidom. Prikaže tudi puščico, ki kaže na vašo razdaljo, če je bil izbran GOTO ali ROUTE  in ime ciljne točke poti od sedanje noge.

NAV1, NAV2 in POINTER zasloni prikazujejo informacije, ki vam bodo pomagale priti do vašega cilja.

“PLOT” zaslon, vam prikazuje grafično predstavitev “cross track” napake in “course deviation indicator (potek nepravilnosti znakov).

POSITION zaslon

Ta zaslon vam predstavlja pozicijo, dvigovanje, dnevni čas in če je prižgan ROUTE  ali GOTO . Smerni kazalec kaže glavno pot potovanja, s pomočjo karerega ujamemo cilj točke poti, na naši smeri potovanja. Če se ne premikate, puščice kažejo na vaš cilj, ki je sorazmeren (se ne nanaša na sever).

Iz kateregakoli navigacijskega zaslona imate dostop do POSITION zaslona s pritiskom na NAV ali zaporednim pritiskom na UP/DOWN puščice.

POSITION zaslon(LAT/LON coordinates)

Position zaslon  (zem. širina/zem. dolžina ; koordinate) 

POSITION zaslon (UTM koordinate)

SLIKCE
Tudi ostali koordinatni sistemi so spremenljivi  za GPS 3000.

Če uporabljate drug sistm se vam bodo koordinate prikazale drugačne.

SUN / MOON

SONCE / LUNA

Značilnosti sončnega vzhoda določajo: sončni vzhod, sončni zahod  in informacije o luninih menah za izbrane pozicije na potrjenih podatkih.

SLIKCE
Na position zaslonu pritisni ENT. Osvetli SUN / MOON in pritisni ENT.

Kurzor se pojavi na prvem znaku na izbranem (vašem) podatku. Podatek potrdite s pritiskom ENT ali z uporabo UP / DOWN  in  RIGHT / LEFT puščic, da se prestavite na željen podatek, nato pritisnite ENT.

Simboli lun na desni predstavljajo tričetrtine lune.

Čas sončnega vzhoda in zahoda za izbran datum in pozicijo se pojavi (prikaže), kot grafična predstavitev lunine svetlobe. (lunar visibility)

NAV 1 zaslon

Če ima sprejemnik aktivno pot ali GOTO in računa fiksno pozicijo, da ta zaslon smer “bearnings” (BRG) in razdaljo “distance” (DST) na določeno točko poti vaše izbrane noge. Če se premikate, so na zaslonu v dodatku vidni “ COURSE OVR GROUND (COG) in SPEEED OVER GROUND (SOG).Ta zaslon se lahko doda z uporabo UP/DOWN puščic iz kateregakoli od petih NAV zaslonov ali ponovno s pritiskom na NAV.

SLIKCE
COURSE DEVIATION INDICATOR (CDI)

CDI je grafična oznaka vaše pozicije oziraje se na načrtovano pot  (smer). Znak za smer cilja potovanja (Direction to Destination) je lociran na eni od pik v centru CDI, ki nam daje (znak, namig) kako daleč levo ali  desno od željene poti si in smer, ki jo potrebujete, da obrnete na pravo smer (smer cilja potovanja).

Enote za dolžino (milje, navtične milje, kilometri), so lahko izbrane iz Setup menuja . Za zamenjavo skale uporabite RIGHT / LEFT puščice. Vsaka oznaka predstavlja četrtino enote.

SLIKCE S puščico v centru ste na poti. S puščico, ki kaže naravnost naprej, morate nadaljevati premikanje v isti smeri, kot je smer potovanja do predvidenega cilja potovanja. Če pa puščica gleda dol, ste na pravi smeri, vendar v drugi smeri. Če se sprejemnik ne premika, se kaže puščica kot napaka.

SLIKCE Če je puščica na pvi piki na desi, pomeni, da se nahajate na desni strani od smeri poti. Puščica kaže pribljižno  45o  na levo in sedaj ni dovolj, da se samo premaknete na levo, potrebno je tudi, da se obrnete (naredite obrat) v levo.

SLIKCE Horizontalna puščica na tretji piki na levi nam pokaže, da potujete v smeri približno 900 v levo od vašega cilja potovanja.

NAV 2 zaslon

Če ima sprejemnik aktivno pot, ali GOTO in računa fiksno pozicijo, vam ta zaslon daje pot do usmeritve (CTS) in primerno izbrana hitrost (velocity made good - VMG) na področje točke poti vaše izbrane noge. Če se premikate se “course over ground “ (COG) in “speed over ground (SOG) prikažete na zasonu.. Dostop do tega zaslona je z uporabo UP /DOWN puščic od enga od ostalih petih NAV zaslonov ali z ponovitvenim pritiskom na  NAV.

SLIKCE
Cross Track Error (XTE) je predstavljen numerično v spodnjem delu zaslona v izbrani dolžinski enoti, ki sledi R ali L in je skladen z “cross track napako” , ki je desno ali levo od linije poti. 

“The cross track error value” je prikazan na zaslonu na enem dcimalnem mestu za razdaljo 9,9 dolžinskih enot ali manj ter do najbližje razdaljne enote za razdalje več kot 9,9 dolžinskih enot.

POINTER zaslon

Če je aktiven GOTO ali route, bo zason pokazal na vašo ciljno točko in prikazal (izpisal) smer, razdaljo in čas, kdaj je potrebno iti, da ujamemo ciljno točko. Dostop do zaslona dosežemo z uporabo UP/DOWN puščic iz kateregakoli od petih NAV zaslonov. Če se premikate, se vam bo na vrhu zaslona izpisala napotitev na smer po kateri  se premikate, drugače vas napis na vrhu zaslona napoti na sever.

SLIKCE
Če je cilj več kot 900 na levi ali desni od vašega toka pozicije, bo ciljni kazalček (destination indicator) izginil, ampak smer ciljne puščice, bo še vedno kazala v smeri cilja. Smer potovalnega kazalčka se prikaže , ko se premikate. Na vrhu zaslona je napotitev na vašo smer potovanja. Če pa se smer potovalnega pokazatelja ne prikaže , potem se sprejemnik ne premika in vrh zaslona je zapisan na sever.

Smer ciljne puščice se prikaže, ko je route ali GOTO vključen. Če pa se sprejemnik premika, bo vrh zaslona kazal naravnost naprej pred nami tako, da bo puščica pokazala katero pot potrebujete, da obrnete glavo v smer poti ciljni točki poti. Če pa se ne premikate, se vam bo puščica vseeno prikazala, ampak vrh zaslona nam daje napotke proti severu.

Plotter zaslon

Ta zaslon vam zagotovi zgodovinsko pot vaše prepotovane poti in vaše smeri, razdalje do ciljnega pokazatelja, ki se vidi na vrhu zaslona. Dostop do tega zaslona imamo s pomočjo UP / DOWN puščic iz kateregakoli  od petih NAV zaslonov.

Pokazatelj smeri (lociran na sredini zaslona) je tudi vaš tok  pozicije, ki se nanaša na risanje. Ta zaslon je aktiven in ažurira, ko vi gledate zaslon.

SLIKCE
Skala zaslona se vidi v nižjem delu zaslona. Z uporabo RIIGHT / LEFT puščic se da urediti skalo zaslona na 0,1 0,25  0,5  1  2,5  5  10  25  50 dolžinskih enot.

PAN N SCAN

GPS 3000  je opremljen z PAN N SCAN značilnostjo, ki vam dovoljuje dostop do informacij o točkah  poti (wpt), ki se nanašajo na vašo pozicijo s postavitvijo kurzorja na točko poti na Plotter zaslonu.

SLIKCE
Iz Plotter zaslona pritisnite ENT, da potrdite NAV  menu. Zaznali boste, da je ta menu drugačen od ostalih NAV menujev, do katerih imate dostop iz ostalih navigacijskih zaslonov. V tem primeru ima dve dodatni možnosti : značilnosti PAN N SCAN in DELETE TRK.

Osvetlite PAN N SCAN in pritisnite ENT.

PAN N SCAN je podoben PLOTTER zaslonu. Uporabite UP/DOWN in RIGHT/LEFT  puščice, da premaknete kurzor kamorkoli na zaslonu ali preko, čez zaslon.

SLIKCE
Ko kurzor prekriva točko poti na zaslonu, predstavlja tridimenzionalen kvadrat, v naslovu se izpiše ime točke poti.

Poleg imena točke poti, smer (BRG) in razdalja (DST), da ujamemo točko poti, ki jo na zaslonu pokriva kurzor.

Točke poti so predstavljene z (, cilji pa so predstavljeni z (.

Da vstavimo GOTO  v točkre poti, ki jih pokriva kurzor, ko so prikazane informacije o točki poti pritisnite ENT.

Prikaže se vam GOTO potrditveni zaslon. Izberite YES, da kreirate GOTO, ali NO, da se vrnete v PAN N SCAN zaslon in pritisnite ENT, ali pritisnite  CLR, da se vrnete v PAN N SCAN.

Delete track (brisanje sledi)

Delete TRK opcije v plotter zaslonu. NAV menu, vam dovoljuje, da zbrišete pot iz spomina na Plotter zaslonu.

Ko ste na Plotter zaslonu, pritisnite ENT,  da potrdite Plotter zaslon NAV menu. Osvetlite DELETE TRK in pritisnite ENT.

SLIKCE
Pokaže se vam potrditveni zaslon. Izberite YES, da zbrišete pot ali NO, da se vrnete na Plotter zaslon, brez brisanja poti in pritisnite ENT. Da zapustite (exit) potrditveni zaslon in se vrnete v NAV menu pritisnite CLR.

Od kar ima sprejemnik shrambo poti, ki so v spominu, je priporočljivo zbrisati pot še pred navigiranjem na novi poti ali GOTO, da se izognemo nepotrebni zmedi.

 ROAD zaslon

ROAD zaslon zagotovi grafično predstavitev “cross track error” in “course direction indicator”.

Uporabite ta zaslon z uporabo UP / DOWN puščic iz kateregakoli od petih NAV  zaslonov. Uporabite RIGHT/LEFT puščice da prilagodite skalo CDI.

SLIKCE
ROUTES - določena smer

Dostop do ROUTE menuja

Route menu se uporablja, da vidimo eno stran od preglednice, ki vsebuje do pet obstoječih poti (routes)9. Pop-up menu vam dovoljuje, da aktivitrate ali deaktivirate, reverse - obratnost, edit - uredi ali delete-brisanje izbrane poti, ali da pregledamo noge poti (legs of the route).

Imamo tri poti, kako dostopimo do Route menuja.

Prva metoda SLIKCE
Pritisnite MENU, da potrdite Main menu in izberite ROUTE menu.

Druga metoda SLIKCE
Iz katetegakoli NAV zaslona, pritisnite ENT, da potrdite podmenu in izberite route menu.

Tretja metoda SLIKCE
 Pritisnite GOTO, da imate dostop do GOTO zaslona in izberite ROUTE.

Pritisnite CLR, da se vrnete na NAV menu, GOTO menu ali FUNCTION menu, odvisno od tega, kako je bil route menu izbran.

Kreiranje poti (Creating a Route)

Ta funkcija vam dopušča kreiranje do pet multileg - odekov poti z uporabo katerekoli točke poti v spominu. Pot lahko vsebuje od 1 do 20 oodsekov poti.

SLIKCE
Dostop do ROUTE menija imamo s pritiskom na MNU, DOWN puščico, potem ENT ali iz kateregakoli  NAV zaslona pritisnite ENT, DOWN puščico, ali osvetlite ROUTE menu in pritisnite ENT. Lahko pritisnete tudi GOTO, izberete ROUTE in pritisnite ENT.

Route menu zaslon se vam prikaže s petimi potmi na eni strani. Osvetlite EMPTY route in pritisnite ENT.

Če ni nobenih praznih poti  v ROUTE menuju, zbrišite pot predno kreirate novo.

Če imate potek fiksne pozicije, bo prva “from” točka poti -STRTX. Ta  točka poti predstavlja vašo pozicijo. Lahko izberete -STRTX, če želite, da naša pot prične iz vaše trenutne pozicije.

Uporabite LEFT / RIGHT  pušččice, da se premikate skozi točke poti in izberite točko odhoda (FROM) za prvo nogo poti. Pritisnite ENT. 

SLIKCE
Izbor je posnet in kurzor se premika navzdol do TO linije. Uporabite LEFT / RIGHT PUŠČICE, DA IZBERETE CILJ (to) za prvo nogo poti. Smer in razdalja do cilja za to nogo je tudi prikazana in ažurirana, ko se premikate skozi različne TO točke poti. Pritisnite ENT, ko se prikažejo željene točke poti.

Sprejemnik ne bo sprejel vstopa, če bo FROM  točka poti in TO  točka poti imela isto pozicijo ali manj kot 1 nm razmika od vsake.

Zaslon sedaj prikazuje LEG 02 poti. Sedaj lahko nadaljujete s kreiranjem te ali katere druge noge poti, z uporabo LEFT /RIGHT puščic. Za vsako potrdite z ENT. Ko ste dodali dovolj nog k poti, ki jo želite (do 20 nog), pritisnite ENT v praznem polju. Po kreiranju poti, vas sprejemnik vrne na NAV zaslon, GOTO menu ali MAIN menu odvisno od tega, kako ste dostopili do Route menuja.

Ko je bila enkrat pot kreirana, je lahko AKTIVIRANA ali deaktivirana (odvisno od trenutnega stanja), REVERSE, EDIT, DELETE ALI VIEW (leg by leg). Ko je cela pot osvetljena, pritisnite ENT, da vidite te opcije na menuju.

Ko kreirate novo pot, potem ta pot avtomatično postane aktivna pot in GPS 3000  začne navigirati prvo nogo poti, ki se vidi na NAV zaslonu.

Deaktiviranje poti

Uporaba deaktiviranja (turn off) poti, je v pogosti uporabi. Pot je ohranjena v spominu in jo lahko ponovno aktiviramo.

SLIKCE
Da deaktiviramo pot, moramo dostopiti do Route menuja in osvetliti željeno pot. Pritisnite ENT. Beseda DEACTIVATE je osvetljena na vrhu menuja, če je pot trenutno aktivna. Pritisnite ENT, da deaktivirate pot.

Izbor nove GOTO točke poti (glej kreiranje GOTO Route), bo pravtako deaktiviralo obstoječo pot.

Aktiviranje poti

Uporablja se za vklop (turn on) poti, ki so izklopljene.

SLIKCE
Dostop do route menuja. Osvetlite željeno pot in pritisnite ENT. Beseda ACTIVATED je osvetljena na vrhu menuja, če je pot trenutno izklopljena. Pritisnite ENT, medtem ko je ACTIVATE osvetljen za aktiviranje poti. Po aktiviranju poti, vas bo sprejemnik vrnil na zadnji NAV zaslon, ki ste ga imeli.

Reversing a route

Reverse Route (obratna pot) jemlje trenutno pot  v spomin in daje zrcalno predstavo poti, kar vam daje možnost, da se vrnete na začetno točko, ki sledi isti poti.

SLIKCE
Dostop do ROUTE menuja. Izberite željeno pot in pritisnite ENT, da imate dostop do menuja.

Uporabite DOWN puščico, da osvetlite REVERSE in pritisnite ENT.Po obratu poti vas sprejemnik vrne na Route menu.

Editing a Route

Edit opcija prikaže rezime izbrane poti vključno začetno in končno točko, število nog in popolno razdaljo poti. Dopušča vam pogled, vsavitev - insert, delete in in nadomesti individualne izseke poti.

SLIKCE
Dostop do Route menuja. Izberite željeno pot in pritisnite ENT, da dostopite do menuja.

Uporabite DOWN puščico, da osvetlite EDIT in pritisnite ENT. Prikaže se zaslon s povzetkom (summary), za izbrano pot, kaže začetno in končno točko poti, št. nog in popolno razdaljo.

SLIKCE
Uporabite UP / DOWN puščice, da se premikate med zaporednimi nogami poti. S pritiskom na DOWN 
puščico se prikaže LEG1, LEG2  in tako naprej. Pritisnite UP puščico, ki izpisuje prejšnjo nogo

Od strani, ki prikazuje nogo poti, ki jo želite urediti pritisnite ENT, da imate dostop do EDIT menuja. Beseda INSERT se osvetli.

Vstavljanje točk poti in “leg edit menuja”

Ta opcija nam dopušča, da vstavite točko poti med začetno in končno točko izbrane noge v poti.

Dostopite do ROUTE menuja.Uporabite DOWN puščico, da osvetlite EDIT in pritisnite ENT.

Uporabite UP/DOWN puščice, da se premikate in osvetlite nogo poti na kateri želite dodati točko poti.

Pritisnite ENT, da imate dostop do LEG EDIT menuja. Osvetlite INSERT in pritisnite ENT.

Kurzor se prikaže v poju TO.

Uporabite RIGHT/LEFT  puščice, da pregledate spisek točk poti, dokler ne najdete točke poti, ki jo želite vstaviti v nogo, ki je prikazana na zaslonu.

Pritisnite ENT.

Če želite preklicati in zaključiti, pritisnite CLR.

Točka poti, ki ste jo vstavili, mora biti drugačna od originalnih začetnih in končnih točk poti od najmanjše 0,1 dolžinske enote (0,1 navtične milje).

Zaslon vas vrne na “leg edit menu”.

Ko je nova točka poti vstavljena v nogo, obstoječa noga preide v dve nogi in številčenje nog v poti prilagodi na novo točko poti.

Brisanje noge z uporabo “leg edit menuja”

Ta funkcija nam dopušča, da zbrišete ciljno točko poti noge v poti. S tem brisanjem noge zapustite pot nepoškodovano.

Dostopite do ROUTE menuja. Izberite željeno pot in pritisnite ENT, da potrdite menu.

Uporabite DOWN puščico, da osvetlite EDIT  in pritisnite ENT.

Uporabite UP/DOWN puščice, da se premikate skozi in osvetlite nogo poti, ki jo želite zbrisati.

Pritisnite ENT, da imate dostop do LEG EDIT menuja, osvetlite DELETE in pritisnite ENT.

Pojavi se potrdilni zaslon. Izberite YES in pritisnite ENT, da zbrišete ciljno točko poti, ki je prikazana, ali izberite NO in pritisnite ENT, da razveljavite.

Zaslon vas vrne na potni rezime.

Zamenjava točke poti v poti

Dostopite do ROUTE menuja. Izberite željeno pot in pritisnite ENT, da dostopite do menuja. Uporabite DOWN puščico, da osvetlite EDIT in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premikate in osvetlite nogo kateri  ciljno točko  poti, bi radi spremenili. Pritisnite ENT, da dostopite do LEG EDIT  menuja, osvetlite REPLACE in pritisnite ENT.

Uporabite RIGHT/LEFT puščice, da se premikate skozi seznam točk poti, dokler ne najdete točko poti, ki jo želite vstavitiv na mesto ciljne točke poti v izsek poti, ki je na zaslonu. Pritsnite ENT, če želite preklicati in zaključiti pritsnite CLR. Ko je noga zamenjana, nas zaslon vrne na LEG EDIT menu.

Točka poti, ki jo zamenjate, mora biti drugačna od originalne začetne in končne točke poti najmanj 0,1 dolžinske razdaljne enote (0,1 navtične milje).

Brisanje poti
DELETE  vam dopušča, da trajno očistite pot iz spomina.

SLIKCE
Dostopite do ROUTE menuja. Osvetlite pot, ki jo želite zbrisati in pritisnite ENT, da dostopite do menuja.

Uporabite DOWN puščico, da osvetlite DELETE  in pritisnite ENT. Prikaže se WARNING zaslon. Sprejemnik nas sprašuje glede brisanja poti iz spomina.

Z uporabo UP/DOWN puščic izberite YES, da potrdite CLEAR funkcijo za brisanje poti iz spomina, ali NO, da  preprečite CLEAR funkcijo in se vrnete na ROUTE menu.Po izvršitvi izbire pritisnite ENT. Sami lahko izbrišete pot iz spomina, pa če je ta aktivna oziroma neaktivna.

Gledanje poti

VIEW vam omogoča grafični pogled na vsaki nogi poti v spominu in spremembo aktivne noge.

SLIKCE
Dostopite do ROUTE menuja. Izberite željeno pot in uporabite DOWN puščico, da osvetlite VIEW. Pritisnite ENT.

Pojavi se vam ROUTE zaslon. Prikazuje grafični prikaz prve noge poti.

Uporabite UP/DOWN puščice, da da pogleda druge noge poti (zaporedoma). Beseda ACTIVE se pojavi na zaslonu, s tem da prikazuje aktivno nogo poti.

Da aktivirate nogo poti, pritisnite ENT, medtem ko gledate nogo, jo vklopite.

GPS 3000 bo avtomatsko aktiviral naslednjo nogo poti ko ujamete cilj trenutne noge.

ODOMETER

ODOMETER drži pot celotne prepotovane razdalje, kot prepotovano pot, podobno kot ODOMETER  v avtomobilu.

SLIKCE
Pritisnite MNU, da potrdite MAIN menu zaslon. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite ODOMETER in pritisnite ENT.

Ko se pojavi ODOMETER zaslon, prikazuje popolno prepotovano razdaljo in razdaljo prepotovano na potekajočem potovanju.

Resetiranje ODOMETRA

Pritisnite ENT, da se vam prikaže reset MENU. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite RESET ODOM in pritisnite ENT. (če ne želite zbrisati ODOMETRA, pritisnite CLR, da se vrnete nazaj na izhod h glavnemu menuju.

Pojavi  se potrditveni zaslon. Izberite YES in pritisnite ENT,če želite narediti izhod, ali izberite NO in pritisnite ENT, da se vrnete na ODOMETER zaslon brez resetiranja.

Resetiranje potovalnega odometra

Pritisnite ENT,  da se vam prikaže RESET menu. Uporabite UP/DOWN  puščice, da osvetlite RESET TRIP (če pa želite očistiti potovalni odometer, pritisnite CLR, da se vrnete nazaj na MAIN menu.

Pojavi se potrditveni zaslon. Izberite YES in pritisnite ENT, če želite zbrisati ali izberite NO in pritisnite ENT, da se vrnete na ODOMETER zaslon brez resetiranja.

CLEAR menu

CLEAR menu se uporablja za univerzalno brisanje zadnjih fiksiranj, poti, točk poti oziroma karkoli je v spominu.

Pritisnite MNU, da imate dostop do MAIN menuja. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite CLEAR  menu in pritisnite ENT.

Upotrabite CLEAR menu samo takrat, ko želite zbrisati celotno kategorijo točk poti; posamezna točka poti ali zadnja fiksirana sta zbrisane v točki poti ali zadnjem fiksiranem menuju. (glej Deleting Waypoint ali Deleting Last Fixes).

Brisanje vseh zadnjh fiksiranj-potrditev

Ta funkcija briše vsa zadnja fiksiranja iz zadnjega potrditvenega bufferja.

SLIKCE
Pritisnite MNU, da potrdite MAIN menu zaslon. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite CLEAR  menu in pritisnite ENT.

Izberite LAST FIXES in pritisnite ENT. Pojavi se potrditveni zaslon. Izberite Yes, da potrdite CLEAR  funkcijo, ali NO da prekličete in se vrnete na CLEAR  menu.

Clearing Track - Brisanje poti

Ta funkcija briše pot, ki je narejena na PLOTTER zaslonu.

SLIKCE
Pritisnite MNU, da potrdite MAIN  menu zaslon. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite CLEAR  menu in pritisnite ENT.

Izberite TRACK in pritisnite ENT.

Pojavi se potrditveni zaslon. Izberite YES, da potrdite CLEAR funkcijo, oziroma NO, da prekličete in se vrnete na CLEAR menu zaslon.

Čiščenje vseh točk poti

Ta funkcija briše vse točke poti iz seznama točk poti.

SLIKCE
Pritisnite MNU, da potrdite MAIN menu zaslon. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite CLEAR menu in pritisnite ENT.

Izberite točke poti in pritisnite ENT.

Pojavi se vam potrditveni zaslon. Izberite YES, da potrdite CLEAR  funkcijo, oziroma NO, da prekličete in se vrnete na CLEAR menu zaslon.

Clearing all memory - Brisanje celotnega spomina

Ta funkcija briše ves uporabnikov vnešeni spomin in izklopi enoto.

SLIKCE
Pritisnite MNU, da imate dostop do MAIN  menu zaslona. Uporabite UP/DOWN  puščice, da osvetlite CLEAR  menu in pritisnite ENT. Izberite ALL  in pritisnite ENT. Pojavi se potrditveni zaslon. Izberite YES, da potrdite CLEAR  funkcijo, ali NO, da prekličete in se vrnete na CLEAR menu zaslon.

SETUP - nastavitev

Če dostopate iz Main menuja, vam Setup dovoljuje, da nastavite sprejemnik za vaše osebne potrebe. S pomočjo setupa tudi nastavljate sprejemnik z vstavljanjem določenih koordinat vaše pozicije, da pomagate sprejemniku da sprejema določene informacije. Te zahtevajo, da ko prvič uporabljate sprejemnik ali v neželjenih primerih, da izgubite vse podatke iz spomina. 
SLIKCE
ZAČETNA POZICIJA

Ta vam dovoljuje, da osnujete začetno pozicijo sprejemnika. To bo omogočilo sprejemniku, da na nebu poišče satelite, ki so na voljo v vašem območju. Poglejte si “GETTING STARTED” sekcijo za natančnejši opis vašega sprejemnika. 

KOORDINATNI SISTEM

Ta opcija vam dovoljuje, da izberete koordinatni sistem, v katerem boste lahko vnašali in gledali vašo pozicijo. Najbolj uporabno je LAT/LON, ki uporablja linije (paralelne in meridijanske) zemljepisnih širin in dolžin, projeciranih ne Zemljo. V GPS 3000 je na voljo tudi UTM, TDs, Britanska mreža, Irska mreža, Švicarska mreža in Švedska mreža. 

SLIKCE
Če izberete LAT/LON vas bo sprejemnik spreševal, če želite DEG/MIN.MMM ali DEG/MIN.MM in DEG/MIN/SEC. Koordinatni sistem, ki ga končno izberete, bo odvisen od zemljevidov in map, ki jih uporabljate z vašim sprejemnikom. 

ELEVATION MODE - NAČIN POVZDIGOVANJA

Imamo dve opciji, da izberemo nastavitev ELEVATION MODE: 3D (tridimenzionalno) in 2D (dvodimenzionalno). 

SLIKCE
3D - Zahteva, da so najmanj štirje sateliti na vidiku in razprostrti na nebu, tako da lahko izračunajo fiksno pozicijo in dvigovanje. V primeru, da pa so samo trije sateliti na obzorju, medtem ko je izbran 3D način, bo GPS 3000 avtomatsko preklopil na 2D način in ostal v tej enoti dokler ne bo na voljo še četrti satelit.

2D - Zahteva najmanj tri satelite na vidiku, da lahko izračuna fiksno pozicijo, vendar ne računa dvigovanja. 2D ikona se bo prikazala na dnu zaslona, ko bo privzeto zadnje fiksiranje v 2D načinu. 

Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP  menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite ELEV MODE in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite vašo sekcijo (3D ali 2D), nato pritisnite ENT. Zaslon se vrne na SETUP menu.

SLIKCE
Če je izbran 2D, se 2D ikona ne bo pojavila v vrstici z gumbi v zaslonu, dokler je fiksna pozicija izračunana. 

Time display mode and changing the time - prikaz in spreminjanje časa

Ta opcije vam dovoljuje, da izberete način v katerem želite imeti prikazan čas. Lahko nastavite na 24 ur, 12 ur (AM/PM) ali UT (universal time). 

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu ter pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite TIME DISPLAY in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete želen način. LOCAL 24HR, LOCAL AM/PM ali UT in pritisnite ENT. Po izboru LOCAL 24HR in LOCAL AM/PM morate hitro potrditi tekoči lokalni čas. Uporabite UP/DOWN puščice, da zamenjate lokalni čas. Časovna potrditev mora biti izvedena v 10  minutah. Ko končate, pritisnite ENT. 

SLIKCE
Speed Units - enota za hitrost

To vam dovoljuje, da izberete enoto za merjenje hitrosti.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SPEED enoto in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete enoto za želeno mero (vozli (knots), milje (mph), km/h); in nato pritisnite ENT.

SLIKCE
Distance Units - enota za razdalje

Ta enota vam dopušča, da izberete enoto za merjenje velikosti razdalj. 

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite DIST UNITS in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete želeno mersko enoto, navtično miljo (NAUT MILES), statute miles (ST MILES) ali kilometre (KM), nato pritisnite ENT.

SLIKCE
Elevation Units - enota za dvigovanje

Elevation Units vam dovoljuje, da izberete enoto za merjenje in prikazovanje višinskih vrednosti. 

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu ter pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite ELEV UNITS in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete enoto za želeno mero; “meters” ali “feet” in pritisnite ENT. 

SLIKCE
North Reference - severna zveza

Dovoljuje vam, da izberete vrednosti severa (magnetno ali resnično), katere sprejemnik uporablja za računanje smeri in glavnih meritev.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite NORTH REF in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete TRUE ali MAGNETIC in pritisnite ENT. 

SLIKCE
Map Datum - podatki o kartah

Map Datum vam dopušča, da spremenite podatek, katerega uporablja sprejemnik za računanje pozicij koordinat, da zadane podatek uporaben na zemljevidih in kartah. Uporabite legendo na kartah, da določite podatek, ki se zahteva na zemljevidih in kartah. Če niste sigurni, izberite WGS 84.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu ter pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN in LEFT/RIGHT puščice, da izberete podatek, ki ga želite nato pritisnite ENT.

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete podatek, ki ga želite nato pritisnite ENT.

SLIKCE
Poglejte dodatek za popoln spisek uporabnih podatkov.

NMEA

Vaš GPS 3000 lahko predloži GPS podatke v NMEA 0183 formatu, kot vmesnikom za ostale pomorske priprave in PCije.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premaknete na naslednjo stran. Osvetlite NMEA in pritsnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete NMEA format, ki ga želite, nato pritisnite ENT.

Iz vašega avtopilota, plotterja ali priročnika radarja poizkušajte poizvedeti za navodila, kako se pravilno povezati na GPS 3000. Poglejte tudi obliko formata. GPS 3000 podpira NMEA 0183 format. Magellan ponuja tri nastavitve izhoda sporočil: 0183A, 0183B, 0183C. 

SLIKCE
Power/Data/Module ali Power/Data/Antenna modul zahteva za izhod NMEA podatek.

Baud Rate - hitrost prenosa v baudih

GPS 3000 ponuja možnost hitrosti prenosa v baudih za NMEA izhod ali DGPS vhodov. Preglejte dokumentacijo za vašo zunanjo opremo, da si izberete Baud Rate - hitrost prenosa v baudih.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premaknete na drugo stran. Osvetlite BAUD RATE in pritisnite ENT.
Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete želen Baud Rate, nato pritisnite ENT.

SLIKCE
Waypoint Sort - sortiranje točk poti

Waypoint Sort sortira točke poti v shrambi - v uporabnikovem katalogi so točke poti razvrščene po abecednem redu oz. po vrstnem redu točk poti, ki so najbližje sedanji poziciji sprejemnika.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premaknete na naslednjo stran. Osvetlite WPT SORT in pritisnite ENT. 
Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete abecedni ali najbližji razpored in pritisnite ENT.

SLIKCE
Plot Setup

Plot Setup vam dovoljuje, da uredite orientacijo poti in pot iz spomina na plotter zaslon.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu in pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premaknete na naslednjo stran. Osvetlite PLOT SETUP in pritisnite ENT. 

Uporabite UP/DOWN puščice, da izberete PLOT ORIENT in TRACK HIST, nato pritisnite ENT.

Če izberete PLOT ORIENT, vam je podana možnost orientacije plotter zaslona, v smeri severa ali v smeri poti.

SLIKCE
Če izberete TRACK HIST, vam je dana možnost za nastavitev dolžinske enote, ki se uporablja za predstavitev razdalje med točkami za risanje poti, ki je v spominu.

Pot,ki je v spominu kreira pike vsak čas, ko pokrijete izbrano razdaljo. Sprejemnik lahko prikazuje do 48 povezanih pik. V primeru, da pa ustvarjamo nove, začne sprejemnik brisati pike od začetka.

SLIKCE
Contrast

Uporabljamo za nastavitev kontrasta zaslona.

Metoda 1: SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SETUP menu ter pritisnite ENT. Uporabite UP/DOWN puščice, da se premaknete na drugo stran. Osvetlite CONTRAST in pritisnite ENT.

Metoda 2:

Iz kateregakoli NAV zaslona, pritisnite ENT in izberite CONTRAST, nato uporabite RIGHT/LEFT puščice, da prilagodite kontrast in pritisnite ENT.

SAT STAUS

Pogled na SAT STATUS zaslon

Ta zaslon vam zagotovi, da vas satelit sledi z močnimi satelitskimi signali.

SLIKCE
Pritsnite MNU, osvetlite SAT STATUS in pritsnite ENT, da se izpiše SAT STATUS zaslon.

SLIKCE
*
signal ni bil sprejet

0-2
slaba moč signala

3-6
povprečno močan  signal

7-9
močan signal - zagotovi najboljšo moč signala za fiksiranje pozicije.

SIMULATOR

Simulator mode nam dopušča, da vidite navigacijsko zaslon z “activ” potjo in nato prakticirajte vstavljanje točk poti in prilagajajte svojo pot. Sprejemnik mora biti instaliran, da ima dostop do teh potez.

SLIKCE
Pritisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SIMULATOR in pritisnite ENT.

Pojavi se vam sporočilo “ACTIVATED PRESS NAV KEY”. Pritisnite NAV, da se vrnete na POSITION zaslon. Sprejemnik začne navigirati z uporabo začetne fiksne pozicije, da se načrtuje “multileg route” - odseki poti, ki se pojavijo kot ROUTE 5 v route menuju.

Če so vse poti polne, ko je SIMULATE izbran, bo SIMULATE avtomatično uporabil pot določeno iz uporabnikove smeri v poti 5.

Da izklopite Simulator, sledite istim korakom: prtisnite MNU in uporabite UP/DOWN puščice, da osvetlite SIMULATOR in pritisnite ENT.

Pojavilo se bo sporočilo “DEACTIVATE CHK INITIAL POSITION”, ko je SIMULATOR izklopljen, se kreirana začasna pot avtomatsko zbriše iz route menuja.. Če pa uporabnik določi pot, ki je bila uporabljena, bo ostala nedotaknjena.

Med simulacijo GPSa 3000 se bo pozicija sprejela, ko enota navigira proti točki poti na simulirani poti. Po izklopu “SIMULATE”, bodite sigurni da ste obdržali novo fiksno pozicijo pred uporabo sprejemnika za pozicijo ali navigacijsko informacijo.

Troubleshooting - reševanje problemov

V nadaljevanju bomo imeli kratke vodnike do nekaterih problemov, za katere mislimo, da jih lahko srečamo med samim delom z GPS satelitskim sprejemnikom. Pogledali si bomo, kako jih lahko tudi popravimo.

Sprejemnik se noče vklopiti

1.  Preverite, če so baterije pravilno instalirane.

2.  Zamenjajte baterije z štirimi novimi alkalnimi AA baterijami

3.  Pritisnite POWER gumb in ga držite pet sekund.

     Sprejemnik ne bo računal fiksne pozicije ali izgubil zaporo “LOCK”. (“LOCK” ikona je odprta).

1.  Prepričajte se, da imate čist in neoviran pogled na nebo in da vaša roka, ali ostale stvari ne prekrivajo antene. Držite sprejemnik za dolžino roke od telesa, tako da vaše telo nima vloge kot ščit, ki preprečuje signale iz satelitov.

2.  Ste se premaknili za okoli 300 milj z ugasnenim sprejemnikom od vaše zadnje fiksirane pozicije. Če je tako, je potrebno sprejemnik ponovno nastaviti.

3.  Preglejte SAT STATUS, da pogledate, kje so sateliti in če sprejemnik pridobi podatke.

4.  Preverite čas in datum.

Prikaže se GQ ikona

1.  Prepričajte se, da imate čist in neoviran pogled na nebo in da vaša roka, ali ostale stvari ne prekrivajo antene. Držite sprejemnik za dolžino roke od telesa, tako da vaše telo nima vloge kot ščit, ki preprečuje signale iz satelitov.

2.  Preglejte SAT STATUS, da pogledate, kje so sateliti in če sprejemnik pridobi podatke.

Skoki dvigovanja gor in dol

1.  Napake (prepričane - pregovorjene) iz strani ministrstva za obrambo se imenujejo Izbrane koristnosti - možnosti Selective Availability (SA) lahko povzročijo dvigovanje, spreminjanje vrednosti.

Življenska doba baterij se zdi krajša, kot bi morala biti

1.  Prepričajte se, da uporabljate kvalitetne AA alkalne baterije. Magellan System priporoča vsakodnevne Energizers TM za uporabo v GPS 3000.

2.  Krajša življenska doba baterij je lahko pričakovana zaradi pretirane uporabe “back light”. Izklopite “backlight” OFF, ko je ne uporabljate.
Dodatek - Appendix

Spodnja vrstica zaslona je rezervirana za prikazane ikone, ki vam pomagajo določiti operacijsko stanje GPS 3000. 

SLIKCE
LOCK/UNLOCK ikona vam zagotovi - določi viden znak, če je sprejemnik zaklenjen “locked” ali odklenjen “unlocked” za sprejemanje satelitskih signalov. 

SLIKCE GPS 3000 je zaklenjen za satelitske signale in računanje pozicij.

SLIKCE GPS 3000 ima slab sprejem satelitskega signala. Premaknite sprejemnik v tako območje, kjer bo boljši pogled na nebo. 

SLIKCE GPS 3000 ni zaklenjen, ni pravega satelitskega signala. Premaknite sprejemnik tako, da bo imel boljši pogled na nebo. (Pojavi se tudi simulate mode.)

SLIKCE Opozorilo o baterijah. Ko se ta ikona pojavi, bo sprejemnik operiral še približno 30 minut, preden se bo avtomatično izklopil.

NOTE: GPS 3000 bo obdržal spomin (pot, točko poti, zadnje fiksiranje itd.) minimalno do 20 minut z odtranitvijo baterij. Spomin se bo obdržal s slabimi baterijami približno en mesec, če so enote izklopljene. 

SLIKCE POOR GQ Alert - ko se ta ikona pojavi, je geometrijska kvaliteta (GQ) satelita slaba. Poskušajte se premakniti stran od velikih objektov, ki lahko ovirajo sprejem satelitskih signalov. 

SLIKCE 2D ikona - prikaže se, ko je sprejemnik v 2D načinu in računa fiksno pozicijo. Prikaže se tudi, ko je v 3D načinu in ni dovolj satelitov, da bi računal 3D fiksno pozicijo.

SLIKCE Light ikona - prikaže se, ko je LCD svetloba vklopljena z Light funkcijo. Svetloba - Backlight bo povzročila, da bodo baterije izgubljale svojo moč hitreje. Zato je to funkcijo, ko je ne potrebujemo, potrebno izklopiti. 

SLIKCE Differential - razlika; naznani, da sprejemnik uporablja DGPS - računa pozicijo.

SLIKCE Ikona s puščicami določa vidne znake. Vidimo katera puščica je aktivna na prikazanem zaslonu. 

Opozorila in druga sporočila

Poskušali ste napisati ime točke poti, ki že obstaja. Vsaka točka poti mora imeti različno ime. Pritisnite CLR in napišite drugo ime točki poti. 

Poskušali ste videti zadnjo fiksirano preglednico brez kakršnegakoli predhodnega fiksiranja v zadnjem fiksiranem bufferju. 

Pritisnite NAV in pozicijo sprejemnika, da zbere satelitske signale in tako izračuna fiksno pozicijo. Sprejemnik bo kreiral zadnje fiksiranje, po tem ko je pozicijsko fiksiranje izračunano in bo nadaljevalo s kreiranjem zadnjega fiksiranja vsakih 10 minut. 

Poskušali ste nastaviti “GOTO backtrack” brez zadostnega števila zadnjih fiksiranj, da bi kreirali vzratno pot. 

Pozicija sprejemnika je, da izbira satelitske signale s katerimi lahko računa fiksiranje. Nadaljevalo se bo kreiranje zadnjega fiksiranja vsakih 10 minut. 

Želeli ste očistiti točko poti, ki je trenutno v uporabi v sami poti oz. točko poti, ki je cilj delujočega GOTOa. Če je točka poti v poti, izbrišite pot - route iz Route menuja. Če pa je točka poti cilj GOTO ROUTa, izberite nov GOTO route.

Želeli ste videti SAT STATUS zaslon, ko sprejemnik še ni bil inštaliran. Nanašajte se na sekcijo “Initializing the Reciver” in potrdite vaše začetne koordinate.

Želeli ste nastaviti GOTO ali “Backtrack route” brez dovolj praznega prostora v tabeli točk poti, da bi kreirali začasne točke poti, ki jih GOTO in Backtrack zahteva.

Dostop do seznama točkpoti iz MNU možnosti. Izberite točke poti, ki jih več ne potrebujete in očistite iz spomina. Če boste hoteli nastavit GOTO route, bo potrebno zbrisati samo eno točko poti. Za Backtrack - vzratno pot morate očistiti več točk poti, da lahko kreirate dovolj prostora za Backtrack začasne točke poti.

Poskušali ste nastavit Route brez shranjevanja točk poti. Potrdite točke poti za nadaljevanje.

